
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ДИСЦИПЛИНЫ
«Инженерная графика»

по основной профессиональной образовательной программе по направлению подготовки 
19.03.02 «Продукты питания из растительного сырья» (уровень прикладного бакалавриата)

Направленность (профиль): Современные технологии переработки растительного сырья
Общий объем дисциплины – 4 з.е. (144 часов)
Форма промежуточной аттестации – Экзамен.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен обладать следующими
компетенциями:
- ОК-5: способностью к самоорганизации и самообразованию;
- ОПК-1: способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из

различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием
информационных, компьютерных и сетевых технологий;

Содержание дисциплины:
Дисциплина «Инженерная графика» включает в себя следующие разделы:
Форма обучения заочная. Семестр 1.
1. Введение. Основные положения теории информации. Комплексный чертеж точки,
прямой, плоскости. Нормативы и правила разработки проектов. Способы построения
изображений пространственных объектов на плоскости, методы решения геометрических
задач на чертеже.. Введение. Предмет инженерной графики. Методы проецирования.
Параллельное и ортогональное проецирование. Свойства проецирования. Комплексный чертеж
точки. Взаимное расположение точек. Конкурирующие точки. Комплексный чертеж прямой.
Прямые общего и частного положения. Взаимное положение точек, прямых. Комплексный чертеж
плоскости. Плоскости общего и частного положения. Главные линии плоскости. Взаимное
положение точек и плоскости, прямой и плоскости, плоскостей..
2. Элементы самоорганизации и самообразования при определении способов построения
изображений пространственных объектов на плоскости, методов решения геометрических
задач. Осуществление поиска, обработки и анализа информации из различных источников и
баз данных, представление её в требуемом формате. Кривые линии. Поверхности.
Пересечение поверхности с плоскостью. Взаимное пересечение поверхностей. Кривые линии.
Поверхности. Образование, задание и изображение поверхностей. Определитель, каркас
поверхности. Классификация поверхностей. Поверхности вращения. Точки и линии на
поверхности. Пересечение поверхности с плоскостью. Алгоритм решения задач. Плоские сечения
цилиндра, конуса и сферы. Взаимное пересечение поверхностей. Метод проецирующего образа.
Метод вспомогательных секущих плоскостей. Метод вспомогательных секущих сфер..
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