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ПРИЛОЖЕНИЕ А
ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ МАТЕРИАЛОВ ДЛЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

ПО ДИСЦИПЛИНЕ «Компьютерная графика»

1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе
освоения образовательной программы

Код контролируемой компетенции Способ 
оценивания Оценочное средство

ПК-13: способностью использовать 
информационные технологии и 
инструментальные средства при 
разработке проектов

Экзамен
Комплект 

контролирующих 
материалов для 

экзамена
ПК-8: способностью применять 
конвергентные и мультидисциплинарные 
знания, современные методы 
исследования и моделирования проекта с
использованием вычислительной техники 
и соответствующих программных 
комплексов

Экзамен
Комплект 

контролирующих 
материалов для 

экзамена

2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных
этапах их формирования, описание шкал оценивания

Показатели оценивания компетенций представлены в разделе «Требования к
результатам освоения дисциплины» рабочей программы дисциплины «Компьютерная
графика» с декомпозицией: знать, уметь, владеть.

При оценивании сформированности компетенций по дисциплине «Компьютерная
графика» используется 100-балльная шкала.

Критерий Оценка по 100-
балльной шкале

Оценка по 
традиционной шкале

Студент твёрдо знает программный 
материал, системно и грамотно 
излагает его, демонстрирует 
необходимый уровень компетенций, 
чёткие, сжатые ответы на 
дополнительные вопросы, свободно 
владеет понятийным аппаратом.

75-100 Отлично

Студент проявил полное знание 
программного материала, 
демонстрирует  сформированные на 
достаточном уровне умения и навыки,
указанные в программе компетенции, 
допускает  непринципиальные 
неточности при изложении ответа на 
вопросы.

50-74 Хорошо

Студент обнаруживает  знания только
основного материала, но не усвоил 
детали, допускает ошибки, 
демонстрирует не до конца 

25-49 Удовлетворительно
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сформированные компетенции, умения 
систематизировать материал и делать
выводы.
Студент не усвоил основное 
содержание материала, не умеет 
систематизировать информацию, 
делать необходимые выводы, чётко и 
грамотно отвечать на заданные 
вопросы, демонстрирует низкий 
уровень овладения необходимыми 
компетенциями.

<25 Неудовлетворительно

3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки
знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности.

№ пп Вопрос/Задача Проверяемые 
компетенции

1 Определение, основные задачи компьютерной
графики.

ПК-8

2 Сферы применения компьютерной графики.
Классификация применений компьютерной графики.

ПК-8

3 Назначение, структура, основные характеристики
видеоплат. Основные характеристики мониторов.

ПК-8

4 Средства воспроизведения и ввода графики:
мониторы и видеокарты, принтеры, плоттеры и
сканеры.

ПК-8

5 Форматы файлов, программы растровой и векторной
графики. Назначение и области применения
конкретных форматов.

ПК-8

6 Векторная графика. Объекты, их атрибуты. ПК-8
7 Структура векторных файлов. Достоинства и

недостатки векторной графики.
ПК-8

8 Растровая графика. Факторы, влияющие на
количество памяти, занимаемой растровым
изображением. Достоинства и недостатки
растровой графики.

ПК-8

9 Алгоритмы растровой графики. Преобразование
отрезков из векторной формы в растровую.

ПК-8

10 Понятие цвета в компьютерной графике.
Аддитивные и субтрактивные цвета в компьютерной
графике.

ПК-8

11 Обработка изображений: уровни, фильтры
резкости, пыли. Ручное редактирование:
устранение царапин, основы монтажа.

ПК-8

12 Гладкие кривые. Контрольные точки. Узлы. Кривые
Безье.

ПК-8

13 Векторные графические форматы. Печать векторных
изображений.

ПК-8

14 Слои. Цветовые каналы. Режимы наложения слоёв.
Эффекты слоёв.

ПК-8

15 Сканирование изображений. Работа с цифровым
фотоаппаратом.

ПК-8

16 Маски. Художественные фильтры. Ретушь и ПК-8
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№ пп Вопрос/Задача Проверяемые 
компетенции

восстановление пиксельных изображений.
17 Редактор Photoshop. Интерфейс. Основные

инструменты.
ПК-8

18 Редактор векторной графики Corel Draw. ПК-8
19 Особенности работы с пакетами при разработке

изображений для веб.
ПК-8

20 Редактирование пиксельных изображений в Corel
Draw.

ПК-8

21 Использование Corel Draw для подготовки макетов
для типографий.

ПК-13

22 Работа с текстовыми редакторами. ПК-13
23 Редакционная корректура и форматирование

самостоятельно набранного текстового документа.
ПК-13

24 Графические форматы пакетов, совместимость
форматов, импорт-экспорт изображений из одного
пакета в другой.

ПК-13

25 Изображения для печати. Вывод на печать.
Принципы печати цветных изображений.

ПК-13

26 Пиксельная, векторная, сетчатая модели. ПК-13
27 Излученный и отраженный свет. ПК-13
28 Ахроматические цветовые модели (штриховая,

монохромная).
ПК-13

29 Индексированные цвета. ПК-13
30 Разрешение пиксельного изображения. ПК-13
31 Цветовые модели RGB, CMYK, HSB, HSL, Lab. ПК-13
32 Разрешение экрана, принтера, сканера. ПК-13
33 Слои, цветовые каналы, альфа-каналы, маски. ПК-13
34 Форматы пиксельных изображений. ПК-13
35 Битовая глубина цвета. ПК-13
36 Принципы построения векторной графики. ПК-13
37 Взаимные преобразования пиксельной и векторной

графики.
ПК-13

38 Достоинства и недостатки пиксельной и векторной
графики.

ПК-13

39 Повторное растрирование. Муар. ПК-13
40 Печать растровых изображений. Элемент растра.

Линиатура.
ПК-13

4. Файл и/или БТЗ с полным комплектом оценочных материалов прилагается.


